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Lararhandledning till
Julkalendern 2026:
Djuphavsijul

Inspiration till en mysig lyssningsstund
med klassen.

Grundskola &k 1-6.

Kopplingar till Lgr 22.

| samverkan med Specialpedagogiska skolmyndigheten: RADION
Ak 6—9 anpassad grundskola och individuella programmet i anpassad gymnasieskola. SRl
Handledning med kopplingar till Lgra 22 och Lgyan 25.
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"Ett spdnnande jul@ventyr om hopp, vinskap, djup-
havspirater, pratande fiskar och en julgalen ledare!"
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Se komplett rollista och 6vriga medskapare pd var hemsida. Emmy Wahlbéck

Vem passar det for?

Grundskola ak 1-6

.Arets kalender passar bra bade fér lag- och mellanstadiet Hemsida for

i grundskolan. Julkalendern i
Den har lararhandledningen innehdller fragor, tips och material till 2026 Barnradion 2026:
ars julkalender: Djuphavsjul. Vi hoppas att du som ldrare blir inspirerad att sverigesradio.se/
lyssna pd julkalendern tillsammans med dina elever. julkalendern

| julkalenderns ljuddrama moter eleverna en spénnande produktion som
évar hérférstaelse, vidgar deras ordforrad och tranar férmagan att
tolka en berdttelse. Kopplingar finns till Lgr 22.

Vi har skapat fragor till varje avsnitt for att kunna stdmma av hérforstéelse
och dven diskussionsfragor for samtal efter lyssningen. Pd julkalenderns
hemsida/appsida finns det fler roliga saker kopplat till lyssningen, till
exempel farglaggningsbilder och tavlingar.

Anpassad skola ak 6—9 och anpassad
gymnasieskola

Hemsida for
Specialpedagogiska
skolmyndigheten:
spsm.se

Barnradion har ett samarbete med Specialpedagogiska skolmyndig-
heten (SPSM). De rekommenderar arets kalender fér ak 6-9 anpassad
grundskola och individuella programmet i anpassad gymnasieskola.

Kopplingar finns till anpassade skolans laroplan Lgra 22 och Lgyan 25. Pa
myndighetens sida kan du ladda ner en anpassad lararhandledning. |
den finns samma fragor per avsnitt latt omskrivna samt dven andra former
av stodmaterial. Direktlank: www.spsm.se/sr-julkalender2026



https://sverigesradio.se/julkalendern
https://www.spsm.se/
http://sverigesradio.se/julkalendern
http://sverigesradio.se/julkalendern

Hur ni lyssnar

Varje avsnitt dr 10 minuter l&ngt och det kommer ut ett nytt varje
dag 1-24 december. Avsnitten som sldapps kl. 05.00 finns bara hos Sveriges
Radio i var app, pd var hemsida eller i P4.

Julkalendern 2026
-

Djuphavsjul

Lyssna genom webbldsare eller app:
Var app Sveriges Radio finns att ladda ner kostnadsfritt via App Store eller
Google Play. Fran webbldasare gér du in pd sverigesradio.se/julkalendern

Pa mandagar:

Lyssna ikapp pd& l6rdagens och séndagens avsnitt med eleverna innan manda- — oy ot €30
gens avsnitt. Men om tre avsnitt pd raken kanns for langt, kan du vdlja att dela il
upp lyssningen pd flera tillfallen under dagen, eller ldsa sammanfattningarna
for helgens avsnitt hégt innan lyssning pd mandagens avsnitt.

Pa skollovet:

Berdtta for eleverna att det gar att lyssna pa julkalendern antingen via appen
Sveriges Radio, pd julkalenderns hemsida eller i P4 vardagar 06.50 och 18.35,
helger och julafton 09.50.

Material fran oss, pa var hemsida och app

Affisch till klassrummet:
Ladda ner en A3-affisch och satt upp for att vacka intresse.
Affisch

Farglaggningsbilder:
| den har handledningen finns farglaggningsbilder for utskrift och samma
bilder finns dven digitalt:

Farglaggningsbilder

Persongalleri, ljud och bild:

Lyssna gdrna igenom ljudklippen dar karaktdrerna presenterar sig och lar
kdanna résterna innan lyssningen. Bild och namn pd karaktdrerna, finns har i
handledningen, kan anvéndas som stéd till lyssning och samtal.

Féarglaggningsbilder och persongalleri for
utskrift finns sist i handledningen men dven
p& hemsidan och i appen

Infér lyssning pa avsnitt 1, introduktion

Aret ar 2246. Djupt nere pd havets botten ligger en kapsel av glas, med en hel

stad inuti. Dar har manniskoinvanare levt i 200 ar och ddr bor barnen Vallma TIPS!

och Alliot. Lés introduktionen

hoégt for klassen infor
férsta lyssningen. Det
skapar intresse och gor
det littare att kommaini

Ndar vi moter Vallma och Allott dr det julens forsta dag, 1 december — eller som
det heter i Kapseln, kulember. Ja, i Kapseln firar man jul hela kulember, alla
dagar. Det har chefsteknologen Knat bestamt, for han ar helt galenii jul.

KUL JUL ar det som galler!
ljuddramat.
Men det finns en sak som inte ar sa kul, och det ar att Vallmas pappa ar
forsvunnen. Pappa Mande gav sig av mot ytan, men han har varit borta i ndstan Satt garna upp person-
tre ar nu. Vallma ar orolig, for ddr ute finns undervattenspirater. galleriets karaktdérer i
klassrummet som ett
Och hur stdr det till med Kapselns teknikhjérta egentligen? Ar invénarna visuellt stod till rosterna i
verkligen trygga ddr nere? ljuddramat.

Det d@r en spanningsfylld och rolig berdattelse dnda fram till sista avsnittet!


http://sverigesradio.se/julkalendern
https://www.sverigesradio.se/artikel/affisch-for-barnradions-julkalender-2026-djuphavsjul
https://www.sverigesradio.se/artikel/farglaggningsbilder-till-djuphavsjul

Kopplingar till Lgr 22

SVENSKA

Julkalendern Djuphavsjul dr ett dventyr som utspelar sig 200 ar framat i tiden och stora delar av handlingen ut-
spelar sig under havsytan. Litteraturgenren science fiction kan kopplas samt fragestdllningar om framtid, teknik,
havsmiljé och reflektioner om miljéfragor. Aven kompisrelationer och kéanslan hopp utforskas. De ca 10 minuter
ldnga avsnitten tranar horférstaelse som ldrare kan stdmma av med hjdlp av véra fragor. Med avsnittens
diskussionsfragor kan spdnnande samtal skapas.

I dmnet svenska kan Djuphavsjul ge eleverna forutsattningar att utveckla:

“Formaga att formulera sig och kommunicera i tal och skrift, urskilja sprakliga strukturer och folja sprakliga normer.”
“Formaga att ldsa och analysera skonlitteratur och andra texter for olika syften”

Koppling till centralt innehall ak 1-3:

“Att aterge delar av innehdllet i olika texter samt resonera om budskap i texterna och jamféra med egna erfarenheter”
*Strukturerade samtal. Att berGtta om vardagliga héndelser samt att uttrycka kdnslor, kunskaper och dsikter. Att
lyssna, stdlla frdgor och ge kommentarer”

“Att lyssna aktivt och aterberdtta viktiga delar av ett innehdll”

Koppling till centralt innehall ak 4—6:

”Resonemang om texter med koppling till sammanhang inom och utanfér texten samt till den egna lasupplevelsen.”
”Olika former av samtal. Att lyssna aktivt, stdlla fragor, uttrycka tankar och kdnslor samt resonera och argumentera i
olika samtalssituationer och i samband med demokratiska beslutsprocesser.”

“Berdttande texters budskap, sprdkliga drag och uppbyggnad. Tillbakablickar, miljé- och personbeskrivningar samt
dialoger”

BILD

Att lyssna pd en berdttelse ger ofta bilder i huvudet och eleverna kan uppmuntras att rita fritt enskilt eller géra

en stort konstverk tillsammans av allas teckingar. Att soka fakta och referensbilder passar sarskilt bra till Djup-
havsjul ddr vi méter en havsvarld med stora visuella mojligheter! Prova dven att lyssna ndgon gang utan att visa
avsnittsbilden och reflektera i klassen éver skillnaden i upplevelse.

| dmnet bild kan Djuphavsjul ge eleverna férutsattningar att utveckla:

“Formaga att kommunicera med bilder for att uttrycka budskap.”

“Formaga att utveckla idéer samt valja och motivera tillvdgagdangssdtt utifran syftet

med bildarbetet”

Koppling till centralt innehall ak 1-3:

“Framstdllning av berdattande bilder, till exempel sagobilder.”

”Teckning, mdleri, modellering och konstruktion.”

Koppling till centralt innehall ak 4—6:

“Framstdllning av berattande och informativa bilder, till exempel serier och illustrationer till text.”
“Teckning, mdleri, tryck och tredimensionellt arbete.”

NATURORIENTERADE AMNEN, FYSIK

Arets julkalender dr full av spannande kopplingar till biologi, fysik och kemi. Att reflektera dver livets férutsatt-
ningar och ménniskans uppfinningsrikedom med utgdngspunkt fran handlingen kan ge eleverna majlighet att
koppla verklighet och behov till naturorienterade dmnen. Fundera till exempel pd hur invanarna i kapseln gor for att
skapa luften de andas nere i vattendjupet?

I damnet Fysik kan Djuphavsjul ge eleverna forutsdttningar att utveckla:

”Kunskaper om fysikens begrepp och forklaringsmodeller for att beskriva och férklara samband i naturen

och samhallet”

”Formaga att anvanda fysik for att granska information, kommunicera och ta stéllning i frdgor som ror energi, teknik
och miljo”

Koppling till centralt innehall ak 1-3:

“Vattnets olika former: fast, flytande och gas. Avdunstning, kokning, kondensering, smdiltning och stelning.”

”Négra blandningar och hur de kan delas upp i sina olika bestdndsdelar, till exempel genom avdunstning och filtrering.”
Koppling till centralt innehall ak 4—6:

”Kritisk granskning och anvdndning av information som ror fysik.”

“Observationer och experiment med sdavdl analoga som digitala verktyg. Planering, utférande, vardering av resultat
samt dokumentation med ord, bilder och tabeller”



Fragor per avsnitt

Tips! For lordags- och sondagsavsnitten har vi skrivit sammanfattningar
som kan lésas upp pd mandagar, om klassen inte har méjlighet att lyssna pé
flera avsnitt pd mandagen.

AVSNITT1
(Las garna introduktionen pa sida 3)

Ord och uttryck: Kapsel, havets botten, djuphavsfiskar, kapselklocka,
chefsteknolog, inspelning

Fragor p& handlingen:

¢ Vad ar Kapseln fér ndgot?
Svar: Kapseln d@r en gigantisk bubbla av glas som ligger pd botten i djuphavet. Kapseln inhyser en stad med
manniskoinvanare. Alla inv@narna har en kapselklocka. (Den ar som en klocka, hdlsométare och telefon i ett.)
e Vilka ar Vallma och Alliott? Vad far du veta om dem?

Svar: De ar tvé barn som dr fédda och uppvéxta i Kapseln. De ar kompisar och de gar i samma klass. Vallmas
pappa ar férsvunnen.

¢ Knat har en julshow pa torget. Men vad hérs ovdntat i hégtalarna?

Svar: En rést som sager att kapseln dr i fara. Det ér Vallmas férsvunna pappas rost!

Diskussionsfragor:

¢ Det har gatt 1001 dagar sedan pappa gav sig av mot ytan. Varfér kan Vallma inte sluta hoppas att pappa
Mande ska komma tillbaka, dven nar vuxna sdger att han kanske inte gor det?

o Reflektera 6ver vad som menas med uttrycket "Hoppet dr det sista som dor”?

Kreativ 6vning for klassen i ett léingre projekt under lyssningen: Hur fungerar livet i Kapseln?

1. Borja med att i stor grupp med att fundera pd vad manniskorna behéver for att leva i kapseln i havet. Behov kan
vara mat, luft, byggnadsmaterial, ljus, energi. Skriv upp pé tavlan de behov som klassen kommer fram till.

2. Dela upp klassen i sma grupper till de olika behovs-rubrikerna. Lat klassen arbeta med de olika problemen, och
lat vetenskap och fantasi blandas. Redovisa bade faktainsamling samt fantasilésningar och reflektera 6ver dem.

AVSNITT 2 FORE LYSSNINGEN:

Ord och uttryck: konstgjord, chefsteknolog, inspelning, brus, kapselklocka,

filter, hogtalarsystemet Vad héinde i avsnittet i gar?
. . Aterberatta kort.

Fragor pa handlingen:

¢ Vallma har hort sin pappa Mandes rost i hogtalarna. Men hur reagerar ..

Knat ndr han hér meddelandet? Ga igenom ord och

Svar: Knat férsoker prata bort barnen och séger att han bara hér brus. uttryck som eleverna kan

¢ Vallma sdager till mamma att pappa har lovat att komma tillbaka. Vad moéta i avsnittet.

sdger mamma Miljeja da?

Svar: ”Ibland lovar man saker man inte kan hélla”.
o Alliott har tvéttat meddelandet frén brus sa det hors battre. Vad hors i EFTER LYSSNINGEN:
meddelandet nu?

Svar: Pappa Mande sdager “vi har inte mycket tid kvar” “ytan dr bebolig”, Stéim av hérforstaelsen
“det faller sno fran himlen” och “kom upp!” med frégor p& handlingen
Diskussionsfragor:

¢ Vallma och Alliot sitter pa en konstgjord kulle pd kvdllen. Hur skulle det Skapa ett givande samtal
vara att leva i en kapsel av glas tror du? med véra diskussionsfrégor

¢ Finns det ndgot du inte skulle kunna goéra i en kapsel i det morka djup-

eller 6s en kreativ uppgift
havet, som du kan goéra dar du lever i dag? PPg



AVSNITT 3
Ord och uttryck: Ljusfiashowen (=en skolshow den 13 dec), tvdhundra-
plussare, Gamlingkollektivet, masar, vardare, sollampa, trams

Fragor pa handlingen:

¢ Svarar Vallmas ldarare pé frdgan om varfér ménniskor inte kan leva pé
ytan?

Svar: Nej, hon svarar inte pd fragan, bara att hon som ldrare vet mest”.
o Varfér gar Vallma och Alliot till Gamlingkollektivet?

Svar: De vill traffa Sarah och andra gamlingar som minns hur det var att
leva pé ytan.

¢ Vad hdnder nar barnen spelar upp pappans meddelande fér Sarah och
de andra gamlingarna?

Svar: Gamlingarna kdnner igen ljudet av masar. Det finns liv! Da sdger
Sarah att de méste ta sig till ytan, med Berit.

Diskussionsfragor:

o Varfor ar allt detta med om man kan leva pd ytan sé viktigt for Vallma tror du?

¢ Vad tanker du om att Vallma och Alliot smiter frén skolan, alltsa skolkar, for att séka upp gamlingarna?
e Sarah dr 230 ar! Kan manniskor leva s@ lange i dag? Hur har hon blivit sé gammal i Kapseln tror du?

Kreativ 6vning: Rita minnen av jordytan i december

Sarah och de andra gamlingarna berdttar om hur de kommer ihdg att det sdg ut pa jordytan. ”Solen var varm,
snon var kall. Jularna var fina, stjarnor fanns i fonstren och stearinljus var tanda.”

Uppgift: Rita ditt december 2026!

1. Rita forst en stor tankebubbla.

2. | tankebubblan ritar du en bild eller ett kollage av bilder 6ver vad du kommer minnas frén december 2026. Titta
ut genom fonstret, vad ser du? Rita in fler saker som finns dar du bor, eller i ditt hem, i butiker, eller hur du kéanner.

AVSNITT 4
Ord och uttryck: audioguide, museum, sluss, slussport, rdéddningsubdt, kontrollpanel, avfdard, vattenfyllning

Fragor pa handlingen:

o Vad visar det sig att Berit egentligen ar?

Svar: Berit dr inte en person utan en gammal rdddningsubdt som stdr i en sluss pd museet.

¢ Vad hander ndr Sarah trycker pd knappen START i ubaten?

Svar: Ubdten startar och bérjar forbereda sig for att dka i vag. Vallma och Alliot mdste ta varsitt viktigt beslut.
o Vilka aker i vag med ubéten?

Svar: Vallma dker i véig med Sarah. Alliot stannar kvar i Kapseln.

Diskussionsfragor:

o Tycker du att Sarah gor ratt som startar ubdten, eller borde hon ha gjort pa ett annat satt?
o Varfor tror du att Vallma vadljer att dka i vag med ubdten trots att det ar farligt?

o Hur tror du att Alliot tanker nar han vdljer att inte folja med?

Kreativ 6vning: Improvisera en scen

1. Bygg en startpanel av enkla saker du hittar i klassrummet. Skapa tre knappar. Arrangera stolar till en ubdatshytt.
2. Lat eleverna jobba 3 och 3 och prata ihop sig om tre funktioner till knapparna tillsammans. (Som exempel:
start, ytldge, pizzaservering).

3. Alla tre elever ska sedan vilja trycka pa varsin knapp i scenen. Elevgruppen bestdmmer innan vem som vill vad.
4. Improvisera en kort scen!

AVSNITT 5 (L6érdag)

Sammanfattning: Vallma och Sarah befinner sig i ubdten Berit lAngt ute i det morka djuphavet, utan att riktigt
kunna styra. Vallma och Alliot pratar genom kapseltelefonen och blir osams ndr de tycker olika. Samtidigt provar
Sarah olika knappar utan att veta vad knapparna goér. Vallma bestammer sig éinda for att fortsatta mot ytan for
att hitta sin pappa. Plotsligt startas ytldget och en lucka bérjar 6ppnas, trots att de dr djupt nere i havet. Situatio-
nen blir snabbt farlig.



Ord och uttryck: djuphavet, becksvart, spak, raddningsaktion, hdgtalare, instruktionsbok, signal, konserverad,
ytlage

Fragor pa handlingen:

¢ Vet Sarah eller Vallma hur man styr ubdaten Berit?

Svar: Nej, ingen av dem vet hur man styr.

o Alliott ringer Vallma. Hur ar stamningen mellan dem?

Svar: Inte sé bra. De tycker olika, blir osams och kdnner sig svikna av varandra.
o Vad har de att dta i ubaten?

Svar: Flera hundra konservburkar med 200 ar gammal tacopai.

Diskussionsfragor:

¢ Sara tar av sig sin kapselklocka, den som mater hennes hdlsa och ladgger den
i skrapkorgen. Vad tror du Sarah menar ndr hon sdger att "livet mdste fa vara
lite farligt™?

¢ Vallma vill hitta sin pappa, det vet vi. Men varfor tror du Sarah vill tillbaka till
ytan igen?

Kreativ 6vning: Samla fakta om djuphavet

1. Vad kan Vallma och Sarah se fran ubétens fonster? Leta fram fakta.

2. Rita eller skriv ut en bild och skriv en kort faktatext om vad som kan finnas utanfér ubatens fonster.
Satt upp! Hela klassens fakta blir en gemensam faktasamling om djuphavet.

AVSNITT 6 (S6ndag)

Sammanfattning: | Kapseln méter Alliot mamma Mileja men han berdattar inte var Vallma dr. | ubéten Berit blir

det panik nér luckan hdller pa att 6ppnas djupt nere i havet. | sista stund lyckas Sarah stoppa 6ppningen. Mam-
ma Mileja ringer genom kapselklockan men Vallma vagar inte berdtta sanningen om var hon dr. Berit styr vidare
i morkret och ett stort stim av fiskar omringar ubdten. Med hjdlp av en 6versattare i Berit forsoker de prata med
fiskarna, som inte later s trevliga. Men kanske de éndé vet var pappa Mande Gr? De féljer med fiskarna till ett

vrak pd havets botten. Men plétsligt fastnar ubdaten i ett stort nét!

Ord och uttryck: ytlage, bajstank, 6versdattningen, stim, vrak, nat, versatt (6versdattningsfunktion)

Fragor pa handlingen:

e Mamma ringer. Var séger Vallma d&?

Svar: Vallma berdttar inte att hon ér i en ubat, bara att hon ska ta hand om Sarah ett tag.

¢ Berit omringas av tusentals fiskar. Hur goér Sarah for att prata med dem?

Svar: Hon aktiverar ubdtens 6versattningsfunktion for icke-madnskliga sprék.

¢ Vad hander ndr ubaten foljer efter fiskarna?

Svar: De ser forst ett gammalt bétvrak pé botten. Berit fastnar sedan i ett stort nat och sitter fast.

Diskussionsfragor:

o Oversattningsfunktionen dr en intressant uppfinning i ubaten. Den kan éversdtta icke-manskliga sprak. Vilka
havsvarelser hade du riktat den mot?

¢ Vad skulle du vilja fréga havsvarelsen du valt?

Kreativ 6vning: Skriv dialog

Skriv ett samtal, en dialog, med ett valfritt havsdjur som lever i havet. .
Havsdjur =

djur som lever i havet, till
exempel fiskar, snéckor,
krabbor, koraller och
havsanemoner.

1. Bestdm vilken art du ska méta. Leta ratt pd ndgra fakta om arten.
2. Tank dig att du @r ute och dker i en ubat med en dversattar-manick.
Hitta p& en egen dialog ddr du och ndgot havsdjur méts.

En bra start kan vara:
- Hej (artnamn)! Vad gér du?

- Hej manniska! (Havsdjuret svarar och stdller en fraga tillbaka)

(... samtalet fortsdtter)



AVSNITT 7
Ord och uttryck: kapselklocka, uttagning, spokndt (=kvarglomt fiskendt i havet)
avstandsmdtare

Fragor pa handlingen:

o Alliott ar i skolan. Varfor kénner Alliot sig inte glad infor uttagningen till Ljusfia?
Svar: Alliott tanker pd Vallma och saknar henne. De skulle ha gjort uttagningen
tillsammans.

¢ Vad hander i ubaten dar Vallma och Sarah ar?

Svar: De sitter fast i ett stort spokndt och kan inte komma loss trots att de forsoker.
o Hur vet Vallma att hennes pappa @r ndra? Far de kontakt?

Svar: Hennes kapselklocka har en avstandsmatare som meddelar att pappas kapselklocka ér ndra. Frén ubaten
Berit ser de en annan ubdat, men den dker forbi ... utan att ta kontakt.

Diskussionsfragor:

e Vad dr ett spoknat?

o Varfor tror du manniskor l@mnar prylar i havet?

¢ Vad kan fiskarna gora at skrdp som mdnniskor ldmnar i havet?

¢ Finns det ndgot som ar bra att ha for fiskar som ménniskor kan ldgga i hav och sjéar?

Kreativ 6vning: Ta reda pa mer om ménniskans paverkan pa havet

Undersok mdanniskors paverkan pd havet, hitta bade bra och ddliga saker. Jobba i smé grupper, diskutera och
presentera for klassen sa klassen fér en bred bild av mdnniskan och havet idag.

Tips! Om dmnet kénns stort kan ni se efter viket hav som dr ndrmast er skola och bérja ddr.

AVSNITT 8
Ord och uttryck: supersonisk turbomotor (= jetmotor), svagaste punkten, dockning, expedition, farkost

Fragor pa handlingen:

e Hur lyckas Vallma och Sarah ta sig ur spokndtet?

Svar: De startar en stark motor och kor mot ett litet hal i fisknatet tills natet spricker.

e Vad hander nar Alliott fors till Knat for att be om ursdkt?

Svar: Knat tycker att Alliott ar begdavad!

¢ Vad hander ndr Vallma och Sarah gadr in i den andra ubéten?

Svar: Det ar morkt och tyst, men de hor ett kattlikt morrande och méter roster. Roster som inte tillhor en katt eller
Vallmas pappa.

Diskussionsfraga:
e Sara dr supergammal och Vallma dr ett barn. Vem ska egentligen bestdémma och ta ansvar for resan tycker du?
Utveckla gdrna dina tankar med resonemanget A ena sidan... A andra sidan...

AVSNITT9
Ord och uttryck: verkstad, uppfinningar, pirater, skattkista, fdngelsehdla, plundra

Fragor pa handlingen:

¢ Vad vill Knat att Alliott ska gora?

Svar: Hacka/manipulera allas kapselklockor pé Ljusfia-showen.

¢ Vad sdger piraterna att de har gjort med Vallmas pappa?

Svar: De sdger att han fick piraternas gamla ubdat och ékte mot ytan.

¢ Piraterna vill kasta ut sina fdngar Vallma och Sarah i havet. Men hénder da?

Svar: Gojan paminner om att det finns "piratheder”, det vill sdga en regel om att fdngarna kan spela kort om sina
liv. Piraterna tar fram ”Dodens kortlek™.

Diskussionsfragor:

e Hur tror du att Vallma kénner sig ndr hon inser att pappan inte dr pd skeppet, bara hans klocka? Kan du satta
ndgra ord pd de kdnslorna?

¢ Piraterna later sina fangar Vallma och Sarah spela kort om sina liv for i hederskodexen “piratheder” finns regler
for pirater. Reflektera 6ver vad en hederskodex dr.

(Larartips! Kan jamféras med regler i en idrott eller kanske regler i en ndtgemenskap pad internet.)



Kreativ 6vning: Rita
En piratubdt! Hur kan en sddan se ut? Rita fritt din egen version medan du lyssnar.

AVSNITT 10
Ord och uttryck: olycksbadande, teknikhjdrtat, syntetiskt, grubblar, plundrat,
avfard

Fragor pa handlingen:

¢ Vad dr det som stdr pd spel ndr Sarah spelar kort mot piraterna?
Svar: Om hon forlorar kastas hon och Vallma i havet. Om hon vinner far de tillbaka sina saker och Berit.
o Vad far Alliot veta om teknikhjartat i Knats verkstad?

Svar: Att teknikhjartat hdller hela kapseln i gang. Och teknikhjdrtas energi kan ta slut!

e Hur lyckas Sarah vinna kortspelet?

Svar: Hon fuskar genom att gémma bra kort i @rmen och anvénda dem vid ratt tillfdlle.

Diskussionsfraga:

e Sarah berdttar inte fér Vallma att hon ar bra pd att spela Uno. Hon latsas i stdllet vara lite extra gaggig i stallet
ndr hon sdtter sig vid spelbordet. Varfér gér hon sd, tror du?

o Hur viktigt ar Teknikhjartat for Kapseln? Vad hdnder om energin tar slut?

Kreativ 6vning: Design

1. Ta en befintlig Uno-kortlek och dela ut varsitt kort till varje elev.

2. Eleven ska rita av formen (kalkera kortets form) och géra samma kort pd ett papper men addera piratdetal-
jer till designen. Visa gdrna inspiration till skapandet som bilder pé fiskskelett, fasliga djuphavsvarelser och
pirat-prylar som slitna déskalleflaggor, 6gonlappar, skattkistor. Ténk ocksa pd att berdttelsens pirater spelar
musik.

AVSNITT 11
Ord och uttryck: rostmeddelande, tillfdngatagen, desperat, verkstad, sdkerhetssystem, snésystem, drivrem

Fragor pa handlingen:

¢ Vad far Vallma veta ndr hon lyssnar pd sin pappas meddelanden?

Svar: Hon hor att Mande blev tillfdngatagen av pirater och meddelande det till Knat. Knat visste alltsd, men
gjorde ingenting.

o Varfor ringer Vallma till Alliot?

Svar: Hon har forstatt att Knat inte gar att lita pd och vill varna Alliott.

¢ Vad gor Alliot tillsammans med Knat i verkstaden? Och hur ar relationen mellan dem?

Svar: De jobbar med sndsystemet. Alliot och Knat bérjar bli goda vénner!

Diskussionsfragor:

¢ Vallma férséker varna Alliott. Har du ndgon gang forsokt berdtta nagot viktigt for ndgon som inte lyssnade pa
dig? Hur kéndes det? Kan du satta négra ord pé de kénslorna?

o Varfor tror du Knat umgds med och @r sé snall mot Alliott? Kan det finnas en baktanke, eftersom Alliott r sa
bra pd teknik? Forutsp@ — vad tror du kommer héanda i berdttelsen?

Kreativ 6vning: Skriv om teknik med fantasi (science fiction)

Rita och beskriv i text hur ett eget snésystem med varm sné skulle fungera. Vilket material skulle behévas i stallet
for vatten, som ju maste vara kallt for bilda snéflingor? Vad ar fluffigt och varmt samtidigt? Lat fantasin floda!
Anvand rubriken: Hur man gér varm sné

AVSNITT 12 (Lérdag)

Sammanfattning: Vallma och Sarah &ker upp mot ytan i ubdten Berit. De ater tacopaj och tittar ut pd mérkliga
havsdjur och lysande vaxter. Nar de ndrmar sig ytan blir vattnet ljusare och till slut bryter de igenom. De kommer
upp till land och méter starkt solljus, vind och mdasar. Vallma ser ndgot ovantat: marken ér tackt av plast i stéllet
for natur. Sarah blir ledsen och tappar hoppet. Vallma ringer sin mamma och berattar. Samtidigt bldser det upp
till storm och de inser att de maste ta sig darifrén snabbt.

Ord och uttryck: Sjdlvlysande, tvarstannar, ramp, landgdng, svalorna, ytldge, masar



Fragor pa handlingen:

¢ Vad ser Vallma och Sarah nér de dker upp mot ytan?

Svar: De ser liv, sjdlvlysande varelser i havet runt dem. Havet blir ljusare.
¢ Vad far Sarah att grata nér de kommer upp till land?

Svar: Hon ser att marken ar téckt av plast och skrép i stdllet for natur.

¢ Vem ringer Vallma till nu nér hon ér pa ytan och vad berdttar hon?
Svar: Vallma ringer till mamma och berdttar att hon och Sarah dr pé ytan
och att det inte finns né&got liv dér.

Diskussionsfragor:

o Varfor tror du mdnniskor bor i en kapsel i det djupa havet? Vad skulle fa
madnniskor att gora det?

¢ Vad gissar du att det var som hdnde pa jordytan? Vad det krig, en miljoka-
tastrof, eller nagot okant fran rymden?

¢ Vad kan mdnniskor téinka pd sa att framtiden inte blir som i berattelsen? Diskutera fram négra saker som kdnns
viktiga for klassen.

AVSNITT 13 (S6ndag)

Sammanfattning: Vallma och Sarah @r ute pd Plaston ndr marken bérjar réra sig och vatten tranger upp under
deras fotter. Det stormar! Vallma vill tillbaka till Berit, men Sarah vill stanna kvar. En nervos Alliot dr i Kapseln
dar han lyckas genomfora en stor Ljusfia-show som far allas klockor att lysa och spela musik. Samtidigt pd plast-
on driver ubdten Berit bort i stormen, och Vallma mdste hoppa i havet for att forsoka fdnga ubdaten.

Ord och uttryck: "blaser upp till storm", plast-6, "puls som bultar”, utrustning, aktiveringskod, slitit sig, driver,
sprattlar

Fragor pa handlingen:

¢ Vad hander med marken under Vallma och Sarah pa Plaston?

Svar: Marken bérjar réra sig och vatten tranger upp genom plasten under deras fotter.

e Vad lyckas Alliot med under Ljusfia-showen? Vad tycker hans klasskompisar om det?

Svar: Han far alla kapselklockor att bérja lysa och spela upp ett personligt meddelande frédn Knat.
o Vad gor Vallma till slut ndr ubaten Berit driver bort i stormen?

Svar: Vallma hoppar i havet for att férséka na Berit, trots att hon inte vet om hon kan simma.

Diskussionsfragor (kolla-upp-fragor):

o Kapseln ligger omgiven av vatten, men énda kan inte ndgon invénare simma ... Skulle ménniskor kunna simmati
havet pd det djup ddr Kapseln ligger? (3810 meter under ytan.)

¢ Kan du ndmna ndgra landlevande arter pd jorden som faktiskt kan simma direkt ndr de nuddar vatten?

Kreativ 6vning: Aterbruk — gér en luciakrona av skrépdelar!

Om du vill prova aterbruk och samtidigt fira Lucia/Ljusfia sa kan du géra din egen kreativa luciakrona av
aterbrukat material. Bli en ljus-spridare!

Gor s@ har:

1. Hitta och rengér funna plastdelar eller kartongdelar. Till exempel mjélkkartonger eller plastflaskor. Klipp och
planera ut en form.

2. Anvdand staltrdd eller tejp. Vira ihop delarna sa den passar ditt huvud. Satt i ndgon ljus-spridare i ndgon form.
Ténk pa brandfaran! Anvénd batteridrivna ljus eller flera smé ficklampor i stéllet for stearinljus. Reflexer kan
ocksa fungera bra. Ta isdr och atervinn alla delar nér dagen dar éver.

AVSNITT 14
Ord och uttryck: hogteknologisk, raddningsaktion, rykten, ring- och meddelandefunktionen, "ohoj!", tdlamods-
rekord, lastrum, forvéxling

Fragor pa handlingen:

¢ Vad hdnder med Vallma nér hon hoppar i vattnet?

Svar: Hon kan inte simma och vinden driver henne at fel hall i stormen.

¢ Knat ber Alliot stdnga av ring- och meddelandefunktionen i Kapselklockorna. Vad fér det fér konsekvenser?
Svar: Om Alliot sténger av allas kapselklockor s@ kan ingen kan ringa négon annan ... Vallma kan alltsd inte héra
av sig.
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e Hur blir Vallma och Sarah raddade?
Svar: Piraten Gojan dyker upp i ubaten, han drar upp Vallma ur vattnet och sedan hamtar de Sarah pé plaston.

Diskussionsfragor:

¢ Varfoér har Gojan smugit ombord pd Berit tror du? Vad tdnker du om att Gojan hjélper Vallma och Sarah, trots
att han ar en pirat? Han hade ju kunnat éka i vag sjdlv med Berit?

o Varfoér tror du att Vallma dndrar sig och vill dka hem till Kapseln i stallet for att fortsétta mot ytan?

AVSNITT 15
Ord och uttryck: marschfart, spegelbild, museet, férvaringsrum, radio, morsekod, koordinater, beboelig

Fragor pa handlingen:

e Vad gor Knat i stdllet for att starta en raddning av Milejas dotter Vallma?

Svar: Han lurar Mileja till museet och laser in henne i ett rum sé att hon inte kan hjdlpa till.
¢ Vad hor Vallma och de andra ndr de lyssnar pd radion i ubaten Berit?

Svar: De hor att Vallmas pappa séinder radio, han dr vid liv!

¢ Vad varnar Vallmas pappa for i sitt meddelande?

Svar: Han sdger att Kapseln dr i fara och att de inte ska lita p& Knat.

Diskussionsfraga:
¢ Knat ljuger och laser in Mileja istdllet for att dka och radda Vallma. Vad betyder "att kunna lita pd ndgon"?
¢ Hur mérker man om nagon gar att lita pd eller inte?

Kreativ évning: Var &r platsen? Koordinater pa en karta
Hitta platsen som pappa Mande pratar om pd en riktig karta éver Sverige!

Foérklaring: Koordinater dr ett satt att beskriva exakt var en plats finns pa jorden. Ténk dig att jorden har ett rut-
ndt, ungefar som ett koordinatsystem i matte. Ena siffran 57.6, (nord/syd) visar hur langt upp eller ner platsen dr,
och den andra siffran 12.24 (6st/vast) visar hur langt at sidan den ligger. Tillsammans fungerar de som en adress
pa kartan. Pappa Mande finns pd 57.6,12.24

Gor sd har:

« Oppna Google Maps eller annan digital karta (pd dator, surfplatta eller mobil).

o Klicka i sokrutan hogst upp.

e Skriv in koordinaterna sd har: 57.6, 12.24 (Anvand punkt och kommatecken precis sd.)
o Tryck pa sok/enter.

o Kartan zoomar dd in p@ rdatt plats.

e Var ar det i Sverige? Bor du i ndrheten?

AVSNITT 16
Ord och uttryck: teknikhjdrtat, ljus-pelare, energi, i fara, jordklot, karta, sjokort, for evigt, koordinater

Fragor pa handlingen:

o Vad dr Teknikhjartat enligt Knat? Varfor ar den prylen sa viktig?

Svar: Det ar Kapselns energikdlla. Kdllan ger ménniskorna energi till att skapa luft, vatten, varme och ljus.
o Varfor har Vallma och de andra svart att hitta pappan?

Svar: De har koordinater, men ingen karta som visar var platsen ligger.

o Hur lyckas de f& ubaten Berit att lyssna och prata med dem?

Svar: De mdste sdga det magiska ordet “sndlla Berit” for att ubaten ska forsté att de pratar med henne.

Diskussionsfraga:
Varfor tror du att Berit bara lyssnar ndr man sdger "Sndalla Berit"?

AVSNITT 17
Ord och uttryck: sikerhetsfunktion, teknikhjdrtat, nattlage, varmeslag, smitta, mediciner, ytlage

Fragor pa handlingen:
e Vad berdattar Sarah om hur det kdndes att ldmna ytan for att flytta ner i djuphavet?

Svar: Det kdndes nédvandigt dd och sorgligt med allt som var forstért pd ytan. »



¢ Vad ser Alliott nér han 6ppnar en lucka ddr det stér "Ror ej”?

Svar: En grén knapp med bokstéaverna U P P.

¢ Vad hdander ndr ubaten Berit ndr fram till land? Kommer de till ratt
plats?

Svar: Koordinaterna ligger en bit upp pa land. Berit inte kan ta dem dit ...
fér hon @r ju en ubat.

Diskussionsfragor:

e Den ddr sdkerhetsfunktionen som Knat vill att Alliot ska stdnga av —
Knat sdager att han vill spara energi. Varfor ar energi viktigt for Knat tror
du?

o Ar energi viktigt for oss manniskor pd jorden idag? Varfor?

AVSNITT 18
Ord och uttryck: solnedgdng, ek, radiomast, urdldriga, radioséndare, mikrofoner, manicker, ljusstrale

Fragor pa handlingen:

¢ Vad ser Vallma, Sarah och Gojan nar de kommer ut ur ubdten?

Svar: De ser en kall varld med solnegéng 6ver en frusen strand.

¢ Vad hander med Sarah under eken?

Svar: Hon somnar stilla in ndr snon faller och vaknar aldrig mer. Sarah dor.

e Hur hittar Vallma sin pappa?

Svar: Hon féljer en ljusstrdle fran en radiomast och hittar honom i en stuga full med radioutrustning.

Diskussionsfragor:
o Hur tror du att Sarah kdnner sig ndr hon far se land igen efter sa lang tid? Hon har langtat dit.
¢ Var det modigt av Vallma att gé ensam i mérkret mot ljusstralen? Vad tycker du? Skulle du vara rédd?

Kreativa évningar: Skriv ett farval till Sarah fran Vallma

| alla tider har manniskor haft olika satt att ta farvél av dem som détt. Det kan se olika ut i olika kulturer och under
olika tider. Ett satt att ta farvdl ar att séiga ndgra ord om personen som har détt.

Uppgift: Latsas att du ar Vallma. Skriv ndgra meningar som Vallma skulle kunna ldsa hégt som farvdal till den déda
Sarah under eken.

AVSNITT 19 (Lérdag)
Frdn 19 december 2026 dr det jullov for de flesta skolor. Tipsa klassen om att lyssna pd de sista delarna i radio, i
var app eller pd hemsidan! Ni som lyssnar klart efter lovet kan anvénda frdgorna nedan.

Sammanfattning: Vallma traffar dntligen sin pappa Mande pd ytan och de kramas och gréter efter ldng tid ifran
varandra. Vallma berdttar om resan och att Sarah har détt. Mande forklarar att Kapseln dr i fara eftersom energin
hdller pd att ta slut. Mande berdttar att man behéver sné fran ytan for att radda allt. Samtidigt ar Alliot i teknik-
hjartat med Knat som ger en forklaring till knappen. Pappa Mande och Vallma gdr tillsammans till Berit och méter
Gojan igen. De leker i snon, men mdste snart ta ett svart beslut. Vallma vill félja med sin pappa tillbaka till
Kapseln trots risken.

Ord och uttryck: energimdtare, jordytan, sdkerhetsfunktion, batteri, provroér, undermdlig, pessimistisk, profetia

Fragor pa handlingen:

e Mande berdttar att Kapseln dr i fara. Vad ar det som ar farligt?

Svar: Energin hdller pd att ta slut, och utan energi kan Kapseln inte fungera.

o Nar de dr i teknikrummet, vad sdger Knat till Alliot att knappen U P P betyder?
Svar: Knat ljuger och sdger att det betyder Undermdlig Pessimistisk Profetia.

¢ Vad lagger Mande i provroret?

Svar: Snoé fran Gojans snéboll.

Diskussionsfraga:
e Gojan startar ett snobollskrig! Vad tycker DU bdst om med sné?



AVSNITT 20 (Séndag)

Sammanfattning: Vallma och hennes pappa Mande dar pa vag tillbaka till Kapseln i ubdten Berit. Under resan
pratar de med Gojan via radion och Vallma oroar sig for om hennes mamma och Alliot lever. | Kapseln forsoker
Alliot hjalpa Knat att dndra i teknikhjdrtat, men anar att ndgot dar fel. Nar Vallma och Mande ndrmar sig Kapseln
sldcker de lamporna for att inte bli upptdckta. Slussen 6ppnas i sista stund och de smyger in i mérkret. Dar moéter
de plotsligt Knat, som lurar och tillfdngatar pappa Mande.

Nya ord: undervattensvarelser, 6ppningsforfragan, glasvagg, handbojor, radiobabbel, beboelig

Fragor pa handlingen:

o Vilka dker i Berit ner mot Kapseln?

Svar: Vallma och pappa Mande. Gojan dr kvar pd ytan och sdnder radio.

¢ Vad dr pappas och Vallmas trepunkts-plan?

Svar: 1. Hitta mamma 2. Hitta Alliot 3. Ta sig till teknikhjartat och forsoka fa Kapseln att dka uppat
o Varfor vet Knat att Vallma och Mande var pé vég?

Svar: Han har lyssnat pa radiosdndningarna fran Gojan.

Diskussionsfraga:
¢ Vad tanker du om att Knat har varit den ende som har haft hela kontroll pa allt i Kapseln. Ingen har fatt vara
med och bestdmma. Vad kallas det sdattet att styra? Hur hade ett annat styrelsesatt kunnat vara?

Kreativ 6vning: Skriv en sidohistoria om Gojan

Gojan stannade kvar ensam pd jordytan och han sénder radio. Men att kdnna sig helt ensam pé jordytan kan vara
jobbigt.

Uppgift: Ge Gojan ett husdjur!

Skriv en kort berattelse om hur Gojan traffar ett djur pa ytan som han far séllskap av. Vilket slags djur finns i Sve-
rige pd vintern? Hur blir de vénner tror du? Rita gdrna en bild eller en serie till din berdttelse.

AVSNITT 21
Nya ord: flyr, kapseln, bojor, "procent kvar"

Fragor pa handlingen:

¢ Vallma springer genom Kapseln ndr Sami tar tag i henne. Vad berdttar Sami?

Svar: Sami berdttar att Alliot dr jattekénd som "Lillchefen” nu. Och att de sdkert kommer vara pd Stora Torget i
kvall.

o Vad far Alliot veta av Knat om Teknikhjartat som faktiskt dr sant.

Svar: Han far veta att energin héller pa att ta slut. Och att UPP-knappen tar dem till ytan.

o Vallma hittar Alliott. Vad berdattar hon om sina foraldrar som bevisar att Knat inte ar snall?

Svar: Knat har last in Mileja och Mande.

Diskussionsfraga:
Varfor skaller Knat sd mycket pd Alliott? Varfér ar han inte sndll langre? Vad tror du?

Kreativ 6vning: Gor lista pa slangord fran olika tider

Sami anvénder slangord som var populdra nar han var ung (P& 2020-talet nér Sami var ung, anvéndes ordet
”slay” som en positiv férstérkning.) Som annat exempel sa man "kila" p& 50-talet som slang for att spinga/ga
och "fréckt” var slang pa 80-talet fér nér nagot var kul. ”Keff” var ett ord man anvande pé& 90-talet nér nagot var
daligt.

Uppgift:

1. Fraga dldre personer runt dig vad som var slangord ndr de var unga.

2. Gor en lista pé ord och vilket artionde det ordet anvéndes.

Larare: Samla in listorna, lds upp 20 valda ord och lat eleverna gissa ratt! Ordkul!

AVSNITT 22
Nya ord: hyllad, réddningsuppdrag, jordytan, behdllare, julpepp, energinivd, larmsignal

Fragor pa handlingen:
o Varfor bjuder Alliot fram Vallma till mikrofonen?
Svar: For att hon sjdlv ska berdtta for alla Kapselns invanare var hon varit.
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o Vallma visar provroret med kall sné som bevis pé att hon varit pd ytan. Vad hander da?
Svar: Knat ater upp snon!

¢ Vad hdnder i slutet av avsnittet?

Svar: Kapseln larmar sjdlv att den dr i fara och att energin ndstan ar slut. Det ar bara 5 % kvar.

Diskussionsfragor:

¢ Knat kallar Vallma for "lilla Vallma”. Och han skojar om henne och gér henne 6jlig infor alla. Varfoér gor han det
tror du?

o Knat ater upp snén i Vallmas behéllare! Vad betyder det fér chanserna att dka upp till ytan?

Fran avsnitt 23 publicerar viinga svar pa fragorna, for vi vill inte att det spannande slutet ska avsléjas.

AVSNITT 23

Nya ord: sdkerhetsfunktion, processer, larm, energi, behdllare, analys, raéddningsbat

Fragor pa handlingen:

e Varfor blir Vallma arg pd Alliot i Teknikhjartat?

e Far Vallma och Alliott tag pd det som de behover?

e Varfor springer Vallma och Alliot sd snabbt genom Kapseln?

Diskussionsfragor: Vad tror du skulle hdnda i Kapseln om all energi férsvann? Hur skulle det vara med alla ménsk-
liga behov som luft, vérme, mat, dricksvatten?

AVSNITT 24

¢ Vad tyckte du om slutet?

¢ Vad tyckte du om hela julkalendern Djuphavsjul?

e Vilken var din favoritkaraktar?

o Ar det n&got du hért om i kalendern som du skulle vilja veta mer om?

i KBK!
, \ /" Kér bara kér!

14



Chefsteknolog Knat

Ubaten Berit
(BRT-872)

Illustration: Emmy Wahlbéck

Julkalendern i Barnradion 2026: Djuphavsjul



Infsapbydnlq :9z0z uoipo.iulDg | UIBPUSIDYIN[

Illustration: Emmy Wahlbéick

DYooy 19sdny

BN PWWDAI

)

o

Aw

- \'wu_lﬂ‘m
Ll / P v/

o —
L = [
5

o V-,

)

\b\
\

J

&,

el

"‘:‘_ 7)

G B

<

i
C
)

==l

puJInid

apun\ nddng




BARN

Julkalendern i Barnradion 2026: Djuphavsjul






1nfsapydnlq :9zQg uolpoiuing | uispuaoyINf

\-

Illustration: Emmy Wahlbéick




BARN
RADION

sverigesadio

) (]

Julkalendern i Barnradion 2.026: Djup

havsjul

Illustration: Emmy Wahlbdck



1nfsapydnlq :9zQg uolpoiuing | uispuaoyINf

000 o




